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TRAGUARDI DELLE COMPETENZE - AREA LOGICO – MATEMATICA SCIENTIFICA TECNOLOGICA: MATEMATICA 

CAMPO DI ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO 

COMPETENZE GENERALI OBIETTIVI SPECIFICI CONTENUTI GENERALI/ATTIVITÀ 

A. OSSERVA 

1) Osservare con attenzione il proprio corpo, gli 

organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni 

naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti 

2) Individuare le posizioni di oggetti e persone nello 

spazio, usando termini come avanti/dietro, 

sopra/sotto, destra/sinistra, ecc. 

3) Seguire correttamente un percorso sulla base di 

indicazioni verbali 

- Scoprire i cambiamenti stagionali ad es. 

Esplorando il giardino 

- Realizzazione dell’orto 

- Uscite presso fattorie didattiche e aziende 

agricole 

- Giochi e percorsi motori 

- Giochi per affinare concetti topologici 

B. RAGGRUPPA E ORDINA 

1) Raggruppare e ordinare oggetti e materiali secondo 

criteri diversi, identificandone alcune proprietà 

2) Confrontare e valutare quantità 

3) Utilizzare simboli per registrarle 

4) Eseguire misurazioni usando strumenti alla propria 

portata 

5) Saper collocare le azioni quotidiane nel tempo della 

giornata e della settimana 

- Riordinare la sezione e raggruppare i giochi per 

categorie 

- Routine giornaliere di sezione 

- Calendario e incarichi 


