
 

DISCIPLINA MUSICA CLASSE 3^ 

COMPETENZE GENERALI 
OBIETTIVI SPECIFICI 

(solo quelli oggetto di valutazione) 
CONTENUTI GENERALI/ATTIVITÀ 

 

A. ASCOLTA ED ESPLORA 

 

1) Riconoscere, riflettere e interpretare 
le esperienze di ascolto 

 

- Sperimentazione di giochi intorno a 
fonte, vicinanza, lontananza, intensità, 
altezza, timbro e durata sia da suoni 
provenienti da ambienti naturali, sia 
delle sonorità del corpo, sia di brani 
musicali, sia di piccoli strumenti 

- Ascolto e riconoscimento delle cellule 
ritmiche 

- Ascolto di brani di differente repertorio 
(classica, leggera, pop, jazz, blues...) 

 

B. PRODUCE ED ESEGUE 

 

1)  Sonorizzare brevi storie inventate 

2)  Individuare timbri del suono e degli 
strumenti 

3)  Usare linguaggi sonoro-musicali e non 

4)  Produrre ed eseguire partiture 
ritmiche 

5)  Eseguire canti corali 

 

- Ideazione e realizzazione di 
sonorizzazioni di poesie, storie, 
racconti 

- Uso di semplici strumenti musicali per 
accompagnare ritmi e loro costruzione 
anche con materiale di recupero 

- Utilizzo del suono per le proprie 
caratteristiche: intensità, altezza e 
durata (grave-acuto, piano-forte, 
breve-lunga, lento-veloce) 



- Utilizzo dello strumentario didattico e/o 
oggetti di uso comune 

- Esecuzione di canti corali per imitazione 
e/o con accompagnamento ritmico 

- Esecuzione di canti a canone e/o con 
l’ostinato ritmico e melodico 

- Sincronizzazione del proprio canto con 
quello degli altri 

- Interpretazione, anche testualmente e 
con movimenti del corpo, di ritmi, canti 
e musiche 

 
 


